لأول: 
( ) يتكون الفيلم من دمج النص والصورة والصوت والحركة؛ لإنتاج وسائط متعددة. 
( ) يُخزن الفيلم بصيغ كثيرة» تختلف في جودتها وأحجامها التخزينية. 
( ) تتشابه جميع الصيغ للفيلم الواحد في جودتهاء وأحجامها التخزينية. 

) تتشارك عناصر الوسائط المتعددة لإنتاج تطبيق نهائي. 

) الصور والرسومات وكاميرات الفيديو من المعلومات الرقمية. 

) نحتاج الى برامج لتجميع الوسائط المتعددة وإنتاجها. 

) تعد الكاميرات الرقمية والألواح الذكية من الأجهزة والأدوات الازمة لإنتاج الوسائط المتعددة. 

) العلاقة بين عناصر الوسائط المتعددة والأجهزة الازمة لإنتاجها ضعيفة جداً. 

) لإنتاج وسائط متعددة ليس من الضروري أن نتبحم خطوات محددة ومتناسقة. 
10. ( ) نحتاج لإنتاج الوسائط المتعددة وعرضهاء الى عناصر ومكونات كثيرة تتشارك معاً في إنتاج 
11. ) )ل تُستخدم كلمة لسیذاریو إلا في الإنتاج الأدبي والفني. 
2 ( ) المعلومات التماثليةء مثل: الصور» والرسومات» والنصوص» والأصوات. 
13. ( ) توجد علاقة بين عناصر الوسائط المتعددة والأجهزة الازمة لإنتاج الوسائط المتعددة. 


6 o U 3 Ua يھ نن طط‎ 


14. ) ( معاییر جودة الوسائط المتعددة ھی ٴ السهولة فی التصميمء والتكامليةء والتنظيم والتدقق› 
والتفاعلية» وسهولة الاستخدام. 


a 

أ- متصفحات الإنترنت __ ب- الأجهزة والأدوات ج- البرامج التطبيقية د- المعلومات الرقمية 

3- ترجمة ما تم تحديده من أهداف عامة فى الوسائط المتعددة. حلة: 

أ- كتابة السيناريو ب- التنفيذ ج- الإعداد د- التجريب والتطوبر 
1 في الوسائط المتعددة › ما عدا ا 

أ ا ب- الخطية ج- التفاعلية د- التكاملية 


2 ) يتكون من دمج النص والصورة والصوت والحركةء لإنتاج وسائط متعددة مضاف إليها التأثرات. 
3 ) كلمة إيطالية تعنى وصف تساسل الأحداث في أي إنتاج أدبى أو فنى. 


1 


) ) تهتم بالتخطيط للفكرة والآهداف العامة. 

) ) تحدید العناصر الرقمية والأجهزة الازمة للتطبيق. 
۳ ) هي مرحلة ترجمة ما تم تحديده من أهداف عامة. 
) ) هي تنفيذ ما تم وضعه في السيناريو والأهداف. 

) 


l1l | | | 
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( تهتم باستطلاع الأراء بهدف التعديل. 


RPRERRRRRRERRRR RRR RNR RR OR FE E ER RF E E E OR FF ER RF E E E E E E FF OF FF E FE FF E E E OF FR FE FF RE RE RF 


برنامج موذڦ”J‏ كر (Movie Maker)‏ 
الدرس الأول: تشغيل البرنامح 


يعتبر برنامج Windows Movie Mak)‏ من أسهل برامج إنتاج الفيديو . 
جميع أنواع الصور يaبl‏ ڊرliمج .Windows Movie Maker‏ 


( 
( 
) يجب حفظ مشروع العمل قبل استكمال العمل. 
) يحفظ برنامج Windows Movie Mak)‏ مشروع الفيلم في صيغة »SWM MN‏ مما يسمح 
بل 


المقاطع الانتقالية تجعل المشاهدة أفضل وأكثر تشوبق 
ملف الفيلم هو ملف العمل الذي يُمكن التعديل عليه. 
ملف الفيلم هو الملف النهائي» ويكون أصغر حجم من ملف المشروع» ويّمكن نشره على الإنترنت. 
تعد تطبيقات الوسائط المتعددة من أهم منتجات تكنولوجيا البرمجيات. 

أصبحت تطبيقات الوسائط المتعددة من أهم وسائل نقل الأفكار وتوصيل المعلومات والتأثير . 


ا ر ا ر ا ر رې 
ہہ سح سح سح سے 
| 
O @ dd FF A‏ 


10- ( ) لا يوجد فروق بين تطبيقات الوسائط المتعددة. 
11- ( ) تعرض الوسائط المتعددة التفاعلية المعلومات والأحداث بشكل متسلسل وبترتيب ثابت. 


12- _) اانا ای ود دی في الوسائط المتعددة التفاعلية. 


أ فوتوشوب ب- الناشر الإلكتروني ج- الرسام د- موفی ميکر 


أ- مجموعات العرض ب- شريط مهام الفيديو ج- لبنات التحكم د- شاشة المعاينة 


4-لتشغيل الفيلم وبتحول الى زر الإيقاف المؤقت عمءسuه۴‏ بعد تشغيل الفيلم» نختار زر التشغيل(رها۴).. 
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Fast Forward 
ww ك ت‎ Ea o ا‎ 0 


6- تقديم الفيلم بأجزاء صغيرة جداً من المقطع» وبُسمے, الجزء 'فريم'. مما تساعد التحديد الدقيق للمكان الد 


أ إاعداد الصورة ¬ ادات الصوت Ea‏ اللمسات الجمالية د جميیع ما سبی صحیح 
0- لفتح برنامح موه Windows Movie Maker‏ نختار الأيقونة a‏ 
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الثالث: اكت ما ذذ 


آزرار شاحة 
المعادتة 


storyboard view g~ |i 
Timeline view اضغط هنا لتتحوJ إنئي‎ 


: اكتب ١‏ الحا 


( آداة ممية من رکه مگروسوفت ,ضهن اشضاسات نظام التشغيل ويندوز › تستخدہم فی إنشاء 


Movie Task View ( 2‏ یحتوى ۳ الأوامر المختلفة للعمل في البرنامج. 

Preview Screen ) (3‏ شاشة لمعاينة ما تقوم به في مشروعك. 

View ( )-4‏ ectionsاC01‏ تعرض العناصر المجلوبة لاستخدامها سواءَ كانت صور أو مقاطع 
فيديو أو مقاطع صوتية. 

"meine or Storyboard ( (5‏ يتم فيها سحب الوسائط الى لوحة العمل للبدء في إنشاء فيلم. 
S0 ) )-6‏ لإيقاف تشغيل الفيلم» وعند التشغيل يبدأ الفيلم منذ البداية. 

۴t Rewind ( (7‏ لترجیع الفيلم الى بدايته. 

۴st Fr ) )-8‏ تقديم الفيلم الى نهايتهء أي الى آخر 'فريم" فيه. 

Movie "ask VieW ) )-9‏ يحتوى على الأوامر المختلفة للعمل في البرنامج. 

10-) ) ها۴ هو زر التشغيل ويتحول الى زر الإيقاف المؤقت مه۴ بعد تشغيل الفيلم» وعند 
الضغط عليه مرة أخرى» يستأنف تشغيل الفيلم من المكان الذى تم توقيفه عنده. 

S0 ) )-11‏ لإيقاف تشغيل الفيلم» وعند التشغيل يبدأ الفيلم منذ البداية. 

۴a1 Rewٍnd ( )-12‏ لترجيع الفيلم الى بدايته. 

Previous Frame )-13‏ ترجيع الفيلم بأجزاء صغيرة جداً من المقطع» ويْسمى الجزء 'فريم'“ 
مما يُساعد على التحديد الدقيق للمكان الذى ثريد أن تقطع فيه. 

Next F۳۴ ) (14‏ تقديم الفيلم بأجزاء صغيرة جداً من المقطع» ويْسمى الجزء 'فريم"» مما 
يُساعد على التحديد الدقيق للمكان الذى ثريد أن تقطع فيه. 

۴t Fr ) )-15‏ تقديم الفيلم الى نهايتهء أي الى آخر 'فريم" فيه. 


السؤال السادس: ما الفرة 


زر الإیقاف المؤقت عمusم*‏ زر الإیقاف Sp‏ 


الد الثاذ ي اعداد ١‏ : 


1- ( ) يقبل برنامج Windows Movie Maker‏ جمیع آنواع الصور. 

2( () يجب تحوبل الصور التي لا يقبلها برنامج )“× مءM0۷1‏ sس0لمW1‏ الى صيغ يقبلها البرنامج. 

3-( ( يتم حفظ ملف المشروع في .MSWMM aغıصب Windows Movie Maker‏ 

.MSWMM ةغıصب‎ jlك‎ Ijl Windows Movie Maker يمكن تعديل ملف المشروع في‎ ( )-4 

6 ( )يتم حذف أي جزء من مقاطع الفيديو بالضغط على مفتاح 1إ في لوحة المفاتيح. 

7- ( ) نستخدم برنامج ota Video Conver)‏ لتحویل مقاطع الفیدیو الى صیغ يقبلھا برنlمج Windows‏ 
.Movie Maker‏ 


8- ( ) یحفظ برنامج ۲ Windows Movie Mak‏ مشروع الفيلم في صيغة NS WM‏ مما یسمح بتعدیل 
الفيلم لاحقاً. 
9- ) ا استکمال 


ا | مهام | ا العجمرعات __ ل إظهار الغترة الزمنية ر إا إظهار لوحة العمل 


ا ترافسد س 
ك |( ) لإظمار نافنة مهام افيديو. |3| مخ | ( ) اغالات اليدب 
E‏ ) لإظهار اة الزمنية__ 6| |__|( ) قأئرات اقييو. ____ 


السؤال الرابع: اكتب ١‏ الحا 
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1( ) هو إجراء تعديلات على مقاطع الفيديو وهو فن اختيار وترتيب المشاهد وطولها الزمنى 


) أوقف التشغيل باستخدام الزر عئuة٣‏ حيث تريد تعديله. 
Sani‏ ‰6 في لوحة المفاتيح. 
) قسم مقطع الفيديو الى قسمين باستخدام أداة القص ا 

) اضغط استيراد فيديو من جزء مهام الفيلم. 

) اسحب مقطع الفيديو الى المكان الذى تريده في الشريط الزمنى 


RPERRRNERRRRRNERERNRRRRNRPRRRRRRRRRRR RNR RR OR RRR OR RF E E E EF FF E E EF E E FE FF FE FF FF 


) 
) 
) 
) 
) 
) 


الدرس الثالث: اعداد الصوت 


0 ۶£ 


السؤال الأول: ضع اشارة )N(‏ أو (×) أمام العارات التالىةء مع تصوبب الأخطاء أن وحدت: 


2- ( ) المكان المخصص للملفات :اسر نی ارک ا کے م اسار الظى. 
| ۲ 


SILLS a N ) ¬‏ الأيسر للفأرة ثم حركها 
يمين ويسار مع الضغط الى حيث تربد. 

. اختر استیراد صوت من شربط مهام الفيدير‎ ) ( - 
REE RRR OR RR RE E E E E RE RE RF FF RF E E E E E FF E RF FF FE OR E E E E E FF FF FF E SF FF E E FF FF FF FF 


الدرس الرابع: اللمسات الحمالىة والاضافات الأخرة 


1- ( ) المقاطع الانتقالية تجعل المشاهدة أفضل وأكثر تشويق 
2- ( ) نستخدم الأمر عرض تأثيرات الفيديو لإدراج تأثير بين صورة وأخرى. 


ب ت اأيرات الخبديو _ _ © إغهار الغنرة الزية _ ر[ إظهار الخترة الزمنية 


ا الفصموعات 3 انتقالات الغیدیو _ | مام |  _‏ تأقيرات الغيديو_ 


الحا 


اضغط على التأثير الذى تريده. 


( ) 

( ) اضغط على عرض انتقالات الفيديو . 
- ( ) اضغط على إظهار لوحة العمل. 

( ) اضغط على زر التشغيل ره۴1 لتعاين المقطع الذى اخترته في شاشة المعاينة. 

( هاا ر اي وال ار ار ار ن او و و ا ا 
- ( ) اضغط على تحرير الفيلم .)Edit Movie)‏ 


E RE E RF OF E FFF OF E OF OF FR OR OF E E OF EF E E E EF E E E E ER E E E E EF RF FE EEF E E FF RF E E E FF OF E E E FF FE FF FF 


1- ( ) ملف المشروع هو ملف العمل الذي يُمكن التعديل عليه. 
yy 2‏ 
السؤال الثاني: ما ال 
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الدرس الرابع: تطبيقات الوسائط المتعددة 
السؤال الأول: ضع إشارة (/) أو (×) أمام العبارات التاليةء مع تصوبب الأخطاء إن وجدت: 
) تعد تطبيقات الوسائط المتعددة من أهم منتجات تكنولوجيا البرمجيات. 
) لا يوجد فرق في الزمن والمدخلات والنتائج بين الفيلم» واللعبة الحاسوبية. 
-( ) يوجد فروق بين تطبيقات الوسائط المتعددة. 
أصبحت تطبيقات الوسائط المتعددة من أهم وسائل نقل الأفكار وتوصيل المعلومات والتأثير. 
ركن الو ساط المتدة ‏ الخطة المغارفات و لاحات متسلسل ودترتیب ثابت. 
يستطيع المستخدم التحكم في المدخلات ومجريات العرض للافلام» والرسوم المتحركة. 
کک المستخدم التحكم في مجريات التطبيق في الوسائط المتعددة التفاعلية. 

NR PEREN EEE NEE‏ ك أرياح كثيرة من انتاج برامج تعليمية وأفلام وألعاب. 

برز دور الوسائط المتعددة في كثير من المجالات الهامة والحيويةء ومنها مجال اتعلي.. 


1 
2 
3 
4 
-5 
6 
8 
9 


( 
( 
( 
( 
) تج 
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0- ( ) لا يستطيع المستخدم التحكم في المدخلات أو في مجريات العرض» ولا في النهاية والنتائج» مثل 
الألعاب الحاسوبية. 


أ- التعليم والترفيه ب- التجارة ج- الإعلام د جمیع ما سبق صحیح 
2-الوسائط المتعددة الفائقةء هى نوع من الوسائط: 
أ- الخطية ب- التفاعلية ج- المحددة د- الخاملة 


1 الحا 
1-) ) نوع من الوسائط المتعددة» تعرض المعلومات والأحداث بشكل متسلسل وبترتيب ثابت. 
2 ) نوع من الوسائط المتعددة» تعرض المعلومات والأحداث بشكل غير متسلسل. 

5( ) نوع من الوسائط التفاعلية والتي تعتمد مبداً انص الريط التشعبي" أو النص الفائق. 


زات تطبيقات الوسائط المتعددة فى مجا 


الوسائط المتعددة الخطية الوسائط المتعددة غير الخطية (التفاعلية) 


